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Parte |

1. A funcdo dos algoritmos na computagao
Conceitos basicos
Crescimento de fungoes

Recorréncias

i & W N

Analise e algoritmos aleatérios

Parte ll
6. Heapsort
7. Quicksort
8. Ordenagdo por tempo linear
9. Medianas e estatisticas de ordem

Parte lli
10. Estrutura de dados elementares
11. Tabelas hash
12. Arvores de pesquisa binaria
13. Arvores Vermelho-Preto

14. Ampliando estrutura de dados

Parte VI
22. Algortimos elementares de Grafos
23. Arvores espalhadas minimas

24. Caminhos mais curto de Unica ordem

Parte VII
27. Redes de ordenagao
28. Operagoes sobre matrizes
29. Programacao linear
34. Problemas NP-Completos

35. Algoritmos de aproximagdo



