EC01039 — Computacao Grafica e Processamento de Imagem (90 horas)

Processamento de imagem (30 horas)
Livro-texto:

R. C. Gonzalez, R. E. Woods, Processamento digital de imagens, 3 a edigédo, Pearson, 2010.

Cap.1 — Introducgao

- Secdo 1.1: O que é o processamento digital de imagens?

- Secao 1.2: As origens do processamento digital de imagens

- Secao 1.3: Exemplos de areas que utilizam o processamento digital de imagens
- Segéo 1.4: Passos fundamentais em processamento digital de imagens

- Secao 1.5: Componentes de um sistema de processamento de imagens

Cap. 2 — Fundamentos da imagem digital

- Secao 2.1: Elementos da percepgéo visual

- Secao 2.2;: Aluz e o espectro eletromagnético

- Secao 2.3: Sensores e aquisicdo de imagens

- Segao 2.4: Amostragem e quantizagdo de imagens

- Segao 2.5: Alguns relacionamentos basicos entre pixels

- Secdo 2.6: Uma introdugdo as ferramentas matematicas utilizadas no processamento digital de imagens

Cap. 3 — Transformacdes de intensidade e filtragem espacial
- Segao 3.1: Fundamentos

- Secao 3.2: Algumas fungdes basicas de transformacao de intensidade
- Secao 3.3: Processamento de histograma

- Secao 3.4: Fundamentos da filtragem espacial

- Secao 3.5: Filtros espaciais de suavizagao

- Secao 3.6: Filtros espaciais de agugamento

Cap. 4 — Filtragem no dominio da frequéncia

- Secao 4.1: Fundamentos

- Segao 4.2: Conceitos preliminares

- Secao 4.3: Amostragem e transformada de Fourier de fungdes amostradas

- Secgao 4.4: Atransformada discreta de Fourier de uma variavel

- Secao 4.5: Extensao para fungdes de duas variaveis

- Secao 4.6: Algumas propriedades da transformada discreta de Fourier 2D

- Secao 4.7: Os fundamentos da filtragem no dominio da frequéncia

- Secao 4.8: Suavizagao de imagens utilizando filtros no dominio da frequéncia
- Secao 4.9: Agucamento de imagens utilizando filtros no dominio da frequéncia

- Secao 4.10: Filtragem seletiva



Cap. 5 — Restauragao e reconstrucéo de imagens
- Secao 5.1: Modelo de processo de degradacao/restauracdo de imagens

- Secao 5.2: Modelos de ruido

- Segéo 5.3: Restauragéo na presenga somente de ruido — filtragem espacial

- Segéo 5.4: Redugéo de ruido periddico pela filtragem no dominio da frequéncia
- Secao 5.5: Degradacgdes lineares, invariantes no espaco

- Secdo 5.6: Estimativa da fungéo de degradacao

- Secdo 5.7: Filtragem inversa

- Secao 5.8: Fitragem de minimo erro quadratico médio (Wiener)

- Secao 5.9: Filtragem por minimos quadrados com restrigao

- Secao 5.10: Filtro de média geométrica

Cap. 6 — Processamento de imagens coloridas
- Secao 6.1: Fundamentos das cores

- Secao 6.2: Modelos de cores

- Segao 6.3: Processamento de imagens em pseudo cores

- Segao 6.4: Fundamentos do processamento de imagens coloridas
- Segao 6.5: Transformagdes de cores

- Secdo 6.6: Suavizagdo e agugamento

- Secdo 6.7: Segmentacao de imagens baseada na cor

Cap. 7 — Compresséao de imagens
- Secao 8.1: Fundamentos

- Secao 8.2: Alguns métodos basicos de compressao

Cap. 8 — Processamento morfolégico de imagens
- Secao 9.1: Algumas definicdes basicas

- Secao 9.2: Eroséo e dilatagéo

- Secao 9.3: Abertura e fechamento

- Segao 9.4: Atransformada hit-or-miss

- Secao 9.5: Alguns algoritmos morfoldgicos basicos

- Secao 9.6: Morfologia em imagens em niveis de cinza

Cap. 9 — Segmentacéao de imagens
- Sec¢ao 10.1: Fundamentos

- Secao 10.2: Deteccgao de ponto, linha e borda
- Secao 10.3: Limiarizacao

- Secao 10.4: Segmentacao baseada em regido



- Secao 10.5: Segmentacao usando watersheds morfolégicas



