Sistemas Operacionais (60h)

Livro-Texto:

LIVRO 1: TANENBAUM, A. Sistemas operacionais modernos. 7 Ed. Rio de
Janeiro: Prentice-Hall do Brasil, 2009.

LIVRO 2: TANENBAUM, AS.; Sistemas Operacionais: Projeto e

Implementacgao. Prentice-Hall, 2002.

Cap. 1 - Introducao (Introducgao: definicbes, historico e classificacao)
Livro 1 - Segao 1.1 (O que é um sistema Operacional)
Livro 1 - Segao 1.2 (Histérico dos SOs)
Livro 1 - Secao 1.4 (O zoolégico de SOs)
Livro 1 - Segao 1.5 (Conceitos sobre SOs)
Livro 1 - Seg¢ao 1.6 (Chamadas de Sistema)
Livro 1 - Segao 1.7 (Estrutura dos SOs)
Livro 1 - Sec¢ao 1.11 (Unidades Métricas)

Cap. 2 - Processos e Threads (processos/processador: definicdes e conceitos
fundamentais, concorréncia, sincronizacdo e comunicacdo entre processos,
algoritmos de escalonamento de processos, monoprocessamento e
multiprocessamento)

Livro 1 - Segao 2.1 (Processos)

Livro 1 - Segao 2.2 (Threads)

Livro 2 - Secao 2.1 (Introducéo aos Processos)

Livro 2 - Se¢ao 2.2 (Comunicacao Inter processos)

Livro 1 - Segao 2.4 (Escalonamento)

Livro 1 - Segao 2.5 (Problemas classicos de IPC)

Livro 2 - Secgao 2.5 (Visao geral de processos em Minix)

Cap. 3 - Gerenciamento de Meméria (Geréncia de memoria: definicdes e
conceitos fundamentais, swapping, memoria virtual e paginacdo e
segmentacdo de memoaria).

Livro 1 - Segao 3.1 (Sem abstracao de Memdria)

Livro 1 - Segéo 3.2 (Abstragdo de Memoria: espagos de enderegcamento)

Livro 1 - Segao 3.3 (Memoria Virtual)



Livro 1 - Segao 3. (Algoritmos de substituigdo de paginas)

Livro 1 - Segao 3.5 (Questdes de projeto para sistemas de paginagao)
Livro 1 - Segdo 3.6 (Questdes de implementacéo)

Livro 1 - Segao 3.7 (Segmentacéo)

Livro 2 - Segao 4.1 (Gerenciamento basico de memoria)

Livro 2 - Segao 4.2 (Troca)

Livro 2 - Segao 4.3 (Memodria virtual)

Livro 2 - Secgao 4.4 (Algoritmos de substituicao de paginas)

Livro 2 - Segao 4.5 (Questdes de projeto para sistemas de paginagao)

Livro 2 - Secgao 4.7 (Visao geral do gerenciamento de memaria do Minix)

Cap. 4 — Sistema de Arquivos (Sistemas de arquivo: Definigbes e conceitos
fundamentais, diretorios)
Livro 1 - Segao 4.1 (Arquivos)

Livro 1 - Secgao 4.2 (Diretdrios)

Cap. 5 - Entrada/Saida (Geréncia de entrada e saida: entrada e saida por
hardware e software, discos, terminais, reldgios e video)

Livro 1 - Segao 5.1 (Principios do hardware de E/S)

Livro 1 - Segao 5.2 (Principios do software de E/S)

Livro 1 - Segao 5.3 (Camadas do software de E/S)

Livro 1 - Segao 5.4. (Discos)

Livro 1 - Segao 5.5 (Reldgios)

Livro 1 - Segao 5.6 (Interfaces com o usuario)

Cap. 6 — Deadlock (Alocagao de recursos e “deadlocks”. Estudo de casos)
Livro 1 - Segao 6.1 (Recursos)
Livro 1 - Segao 6.2 (Introdugao aos impasses)
Livro 1 - Segao 6.3 (Algoritmo do Avestruz)
Livro 1 - Segao 6.4. (Detecgao e recuperagéo de deadlocks )
Livro 1 - Segao 5.5 (Evitando impasses)

Livro 1 - Segao 5.6 (Prevencgao de impasses)






